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壹、緒論 

一、研究動機 

    自從某個電視節目開始播出狼人殺的單元後，狼人殺這款遊戲受到了

大家的關注，朋友之間聚會時也時常一起玩這個桌遊。這也是我最喜歡的

遊戲。因此我決定結合我的興趣，把全班同學畫成狼人殺的角色，並按照

每個同學的特色畫成每個人專屬的狼人殺角色。 

二、研究目的 

    根據全班的問卷統計出每個人的特質，設計出屬於 32屆的狼人殺角

色，並應用於畢業光碟和專輯中。 

貳、文獻探討 

狼人殺角色分析 

角色名稱 功能 

狼人 狼人們要在夜晚討論出殺死一位玩家(安靜的用手指避免被其

他人發現)，隔日醒來時那位玩家就會死亡出局。 

狼王 狼王死亡時，可以指定殺死一位玩家(同獵人能力)，該玩家會

立刻死亡出局。被女巫毒殺、殉情死亡時無法發動能力。 

白狼王 發動自爆技能時可以殺死一位玩家。 

惡靈騎士 無法使用狼人陣營的自爆能力。 

任何角色能力在夜間都無法殺死惡靈騎士(女巫毒，狼人殺)。 

一次性反擊技能：被預言家查驗，次日預言家會死亡。被女巫

毒，次日女巫死亡。如果兩個能力同時發生，只有先對惡靈騎

士發動技能的玩家會死亡(該技能只有一次性)。 

雪狼 雪狼和其他狼人一起睜眼，雪狼不會被預言家狐狸熊等被認為

是狼。 

狼美人 在每晚可以指定魅惑一位玩家，在白天如果狼美人被吊死或是

被獵人槍殺，被魅惑的玩家也會死亡。 

狼美人不可以自爆或者自刀。 

預言家 好人陣營最重要的角色，每晚可以查驗一名角色陣營，主持人

只能告知預言家該角色是好人(金水)或是壞人(查殺)。 

預言家用手勢告知主持人要看哪一位玩家。主持人用大拇指向

上表示好人，向下表該玩家是狼人。 



女巫 女巫有兩瓶藥水。一瓶是解藥，可以在當晚救回一個被狼人殺

死的死者；另一瓶是毒藥，可以殺死任意一個活著的人。一局

遊戲，女巫每瓶藥只能使用一次，每晚只能用一瓶藥。女巫不

可以自救。女巫在使用出解藥後的回合，不在獲得狼人的殺人

信息。如果女巫救的人處於守衛的守護狀態，則該名玩家依舊

死亡。 

獵人 獵人被投票吊死，或是被狼人殺害時，可以亮出身份牌，反擊

殺死一位玩家。如果被女巫毒死則無法發動技能。 

守衛 每晚可以選擇守護一位玩家(包括自己)，被守護的玩家可以免

於被狼人殺害。不能連續兩晚守護同一位玩家。可以不使用能

力。 

白痴 當白癡被投票出局時，可以翻開身份牌，免於被吊死(只能一

次)。因此該局白天就沒有人被投票吊死。白痴發動技能後的

回合就不可再參與投票。 

邱比特 在第一個夜晚，丘比特將兩位玩家設定為情侶(可以是自己)。

之後若一位玩家死亡，另一位玩家也會一起死亡。在丘比特綁

定好情侶之後，主持人要讓兩位情侶玩家相認。 

馴熊師 可以查驗身邊兩位角色，如果有狼，熊就會咆哮。隔天早上主

持人會告知眾人熊是否有咆哮。 
禁言長老 夜晚可以選擇發動技能，讓一位玩家在隔天白天無法發言。 

不可以連續兩晚禁言同一位玩家。 

黑市商人 任意夜晚選擇一名玩家進行黑市交易（僅能發動一次），給予

其一個額外的技能，選擇【預言家的驗人，獵人的槍，女巫的

毒】其中一個。 

攝夢人 在夜晚可以指定一位玩家成為夢遊者，該玩家免除所有該夜晚

的傷害(即不會死亡)。 

在夜晚若攝夢人死亡，夢遊者也會死亡。 

連續兩晚成為夢遊者也會死亡。 

騎士 在白天的投票之前，騎士可以隨時翻開角色牌，和一位玩家決

鬥。決鬥的玩家也要翻開角色牌，若該玩家是狼人，狼人就會

死亡，並進入晚上。若該玩家是好人，騎士就會死亡，並繼續

白天的發言。 
魔術師 可以秘密交換兩個人的號碼牌，只有當晚有效。 

每個玩家的號碼牌，整局只能被交換一次。 

平民 沒有任何技能，只能察言觀色，推理出誰是狼人。 



老流氓 屬於平民，不會被魅惑，如果被女巫毒或是獵人槍殺後不會立

刻死亡，在白天時還可以繼續發言，直到進入夜晚才死亡。 
野孩子 在第一天指定一位玩家當作”榜樣”。 

如果榜樣玩家因為投票死亡，野孩子就會變成狼人陣營，在夜

晚加入狼人的殺人討論。 

如果榜樣玩家活著，野孩子就會一直是好人陣營。 

盜賊 在第一晚時，主持人隨機拿出場外的兩張身份給盜賊看，盜賊

可以選擇是否要改變身份到其中一張新的身份牌。若兩張身份

牌都是狼人，則盜賊必須成為狼人。 
炸彈人 在白天因為投票被吊死後，炸彈人可以發動技能，殺死全部投

票給他的玩家。 

若炸彈人一次炸死所有活著的玩家，則單獨獲得勝利。 

被狼人殺死，女巫毒死，獵人槍殺，殉情死亡，則無法發動技

能。 

參、研究方法與步驟 

 

肆、研究結果 

一、同學特徵調查結果 

根據問卷調查結果如下: 

參考

狼人殺
卡牌

•參考狼人殺卡牌，找出角色分類。

對同學
的認知

•請同學填寫同學特質問卷。

統計

問卷

•回收問卷，根據問卷結果條列出每位同學的特質。

設定

角色

•根據同學的特質擬定每個人的角色。

開始

繪製

•決定用繪圖板繪製，但發現一直無法成功安裝。

選定繪
製工具

•最後決定用i Pad和apple pencil繪製，使用MediBang Paint軟體。

逐一繪製
•開始繪製同學角色。

撰寫報告
•將繪製完成的角色圖片匯入電腦，開始撰寫報告。



姓名 外在 內在 

形容臉型 形容身形 

張妤安 圓臉 中等 衝動、堅強 

張嘉蓁 尖臉 瘦小 文靜、細心 

雷起航 尖臉 瘦小 衝動 

劉芯伶 長臉 中等 文靜 

胡恩瑜 尖臉 修長 文靜、細心 

黃牧謙 圓臉 瘦小 衝動 

張軒睿 又長又尖 中等 衝動、堅強 

陳宇澤 圓臉 豐滿 文靜、細心 

曾沛恩 尖臉 修長 文靜、細心 

馮翊軒 長臉 長挑 衝動 

廖祐萱 圓臉 中等 衝動 

張宸睿 圓臉 瘦小 衝動 

蔡禹丞 圓臉 豐滿 衝動 

林郁家 圓臉 勻稱 衝動、堅強、細

心 

二、以角色繪製符合角色個人特徵的作品 

   姓名 角色 作品 

張妤安 白痴 

 

張嘉蓁 炸彈人 

 



雷起航 禁言長老 

 

劉芯伶 馴熊師 

 
胡恩瑜 攝夢人 

 

黃牧謙 白狼王 

 

張軒睿 獵人 

 



陳予澤 黑市商人 

 

曾沛恩 守衛 

 

馮翊軒 香蕉(自創角色) 

 

廖祐萱 狼王 

 



張宸睿 狼人 

 

蔡禹丞 雪狼 

 

林郁家 女巫 

 

伍、心得與建議 

    其實做獨立研究沒有我想像中那麼累，只要選擇自己有興趣的主題，做起

來會覺得很有成就感。我也推薦喜歡美術的學弟妹做這個研究主題，可以結合

你喜歡的卡通、遊戲角色來畫，還可以用在畢業專輯和網頁上。不過選擇這類

結合不同特色的美術主題我建議可以先觀察記錄好每個同學的特質，才不會很

多隻都看起來很像。最後提醒如果不想像我一樣好不容易畫完最後一隻，結果

要再重畫一次的話，一定要記得存檔也不要去亂動你繪畫的檔案。 

陸、參考文獻 

狼人殺角色功能參考文獻 
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https://kknews.cc/zh-tw/game/nlajyj3.html
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